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ABSTRAK

Universitas CIC merupakan salah satu Universitas dalam bidang komputer di Cirebon yang selalu berupaya
untuk ikut andil dalam mengembangkan media pembelajaran khususnya di era revolusi industri 4.0. Salah
satu upaya yang dilakukan adalah memperbarui fasilitas proses pembelajaran di Universitas CIC untuk
menunjang pembelajaran jarak jauh dengan e-learning. Ada beberapa faktor yang menyebabkan
pelaksanaan perkuliahan tidak efektif untuk dilaksanakan secara tatap muka, yaitu pertama adalah masalah
geografis. Masalah geografis disini adalah terhambatnya pelaksanaan pembelajaran dikarenakan rentang
jarak yang jauh untuk dosen maupun mahasiswa dapat hadir pada kegiatan pembelajaran secara langsung
di kampus. Kedua, permasalahan bagi kelas yang belum mendapatkan ruang kelas dikarenakan penuhnya
jadwal perkuliahan. Tentu, hal tersebut dapat menjadi hambatan bagi dosen pengajar dan para mahasiswa
untuk dapat melaksanakan pembelajaran secara langsung pada ruang kelas. Oleh karena itu, diperlukan
solusi bagaimana membuat sebuah aplikasi yang dapat memudahkan pihak BAAK dalam mengatur jadwal
perkuliahaan yang penuh serta memudahkan dosen maupun mahasiswa dalam melakukan pembelajaran
jarak jauh. Penelitian ini membahas tentang aplikasi virtual class sebagai media pembelajaran dengan
menggunakan UML (Unified Modeling Language) sebagai tools dalam analisis dan perancangan, serta
bahasa pemrograman PHP Hypertext Preproccessor dengan framework Codelgniter, dan MySQL sebagai
media penyimpanan datanya. Hasil dari penelitian ini adalah Aplikasi Virtual Class yang bertujuan untuk
memudahkan BAAK dalam mengatur jadwal perkuliahaan yang penuh serta memudahkan dosen maupun
mahasiswa dalam melakukan pembelajaran jarak jauh. Output yang dihasilkan adalah fasilitas aplikasi
virtual class yang memudahkan pihak BAAK dalam mengatur jadwal perkuliahan yang penuh serta
memudahkan dosen maupun mahasiswa dalam melakukan pembelajaran jarak jauh.

Kata Kunci : Aplikasi Virtual Class, E-Learning, Codelgniter

ABSTRACT

CIC University is one of the universities of computer field in Cirebon which always strives to take part in
developing learning media especially in the era of the industrial revolution 4.0. One of the efforts made is
updating the learning process facilities at CIC University to support distance learning using e-learning.
There are several factors that cause the implementation of lectures to be ineffective face-to-face, namely
the first is geographical problems. The geographic problem here is the obstruction of the implementation
of learning due to long distances for lecturers and students to attend learning activities directly on campus.
Second, the problem for classes that have not yet got a classroom is due to the full class schedule. Of course,
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this can be an obstacle for lecturers and students to be able to carry out learning directly in the classroom.
Therefore, a solution is needed how to make an application that can make it easier for BAAK in managing
full lecture schedules and making it easier for lecturers and students to do distance learning. This study
discusses virtual class applications as a learning medium using UML (Unified Modeling Language) as a
tool in analysis and design, as well as the PHP Hypertext Preproccessor programming language with
Codelgniter framework, and MySQL as data storage media. The result of this research is a Virtual Class
Application which aims to facilitate BAAK in managing full lecture schedules and making it easier for
lecturers and students to do distance learning. The resulting output is a virtual class application facility
that makes it easier for BAAK to manage full lecture schedules and make it easier for lecturers and students
to do distance learning.

Keywords : Virtual Class Application, E-Learning, Codelgniter.

1. PENDAHULUAN

Pesatnya perkembangan teknologi informasi dan komunikasi di era revolusi industri 4.0
mempengaruhi beberapa aspek kehidupan manusia, salah satunya di dunia pendidikan yang menuntut untuk
ikut andil dalam mengembangkan media pembelajaran. Salah satu penerapan teknologi di era revolusi
industri 4.0 dalam dunia pendidikan adalah virtual class.

Universitas CIC merupakan salah satu perguruan tinggi yang terletak di kota Cirebon dan merupakan
perguruan tinggi dalam bidang komputer dan manajemen. Sebagai salah satu perguruan tinggi dalam bidang
komputer, tentunya mendapatkan dampak dari era rovolusi industri 4.0 dalam mengembangkan teknologi
khususnya dalam media pembelajaran. Dari pembelajaran tatap muka (konvensional) menuju pendidikan
yang lebih terbuka dengan memanfaatkan teknologi informasi dan komunikasi sebagai media pembelajaran
(e-learning).

Penerapan e-learning dalam perkuliahan di Universitas CIC sudah sering dilaksanakan dengan
menggunakan bantuan aplikasi e-learning seperti Edmodo dan Google Classroom. Akan tetapi, belum
adanya perancangan dan pembangunan aplikasi e-learning yang dirancang oleh mahasiswa khusus untuk
menunjang pembelajaran jarak jauh. Selain itu, terdapat beberapa faktor yang menyebabkan pelaksanaan
perkuliahan tidak efektif untuk dilaksanakan secara tatap muka, yaitu pertama adalah masalah geografis.
Masalah geografis disini adalah terhambatnya pelaksanaan pembelajaran dikarenakan rentang jarak yang
jauh untuk dapat hadir pada kegiatan pembelajaran secara langsung di kampus. Kedua, permasalahan bagi
kelas yang belum mendapatkan ruang kelas dikarenakan penuhnya jadwal perkuliahan. Tentu, hal tersebut
dapat menjadi hambatan bagi dosen pengajar dan para mahasiswa untuk dapat melaksanakan pembelajaran
secara langsung pada ruang kelas.

Dari masalah tersebut maka dibuatlah Aplikasi dengan judul Aplikasi Rancang Bangun Aplikasi
Virtual Class Sebagai Media Pembelajaran Menggunakan Framework Codelgniter Studi Kasus Universitas
CIC Cirebon.

2. KAJIAN PUSTAKA

Menurut Kamus Besar Bahasa Indonesia (2008) virtual class adalah sebuah penerapan proses
pembelajaran yang dilaksanakan secara online menggunkan bantuan internet, dimana proses pembelajaran
dapat dilaksanakan tanpa terbatas oleh ruang dan waktu. Sedangkan kelas (class) adalah ruang tempat
belajar di sekolah. Kelas berfungsi sebagai tempat untuk kegiatan tatap muka dalam proses kegatan belajar
mengajar (KBM). Sehingga, pengertian virtual class adalah sebuah penerapan proses pembelajaran yang
dilaksanakan secara online menggunkan bantuan internet, dimana proses pembelajaran dapat dilaksanakan
tanpa terbatas oleh ruang dan waktu.

Darisman dan Haldi (2019) penelitiannya tentang Pengembangan Virtual Class Matematika Berbasis
Web Menggunakan Moodle dan Wordpress di Universitas Muhammadiyah Jember yang pembahasannya
berfokus pada pengembangan virtual class menggunakan moodle dan wordpress untuk menghasilkan
virtual class yang dinamis, interaktif dan praktis.

Rhomdani (2016) penelitiannya tentang Optimalisasi E-Learning berbasis Virtual Class dengan
Google Classroom sebagai Media Pembelajaran Fisika merupakan jurnal referensi kedua yang
pembahasannya berfokus pada langkah-langkah pengoptimalisasian google classroom sebagai media
pembelajaran.

JURNAL DIGIT Vol. 11, No.1 Mei 2021, pp.74~88



JURNAL DIGIT Vol. 11, No.1 Mei 2021, pp.74~88 m76
ISSN : 2088-589X

Nurfalah (2019) penelitiannya tentang Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Virtual Class
Berbantuan Google Drive yang pembahasannya berfokus pada pembuatan aplikasi virtual class sebagai
strategi untuk meningkatkan kemandirian belajar mahasiswa berbantuan google drive.

Betha Sidik (2018) dalam bukunya yang berjudul Framework Codelgniter 3, Codelgniter merupakan
framework pengembangan aplikasi dengan menggunakan PHP, yang menjadikan pembuatan web menjadi
lebih sistematis. Pemrogram tidak perlu membuat program dari awal, karena Codelgniter menyediakan
sekumpulan librari dan fungsi yang diperlukan untuk menyelesaikan pekerjaan dengan menggunakan
antarmuka dan struktur logika yang sederhana untuk mengakses librarinya.

Aplikasi menurut Jogiyanto, dalam bukunnya yaitu Aplikasi adalah penggunaan dalam suatu komputer
atau pernyataan yang disusun sehingga komputer dapat memproses input menjadi output. (Hartono, 1999).

3. METODE PENELITIAN
3.1. Metode Pengumpulan Data
1. Observasi
Melakukan peneliatian ke Universitas CIC dengan menganalisis mengenai bagaimana proses
pembelajaran e-learning antara dosen dan mahasiswa yang biasanya dilaksanakan.
2. Wawancara
Penulis mengajukan pertanyaan secara langsung kepada Dosen untuk memperoleh data yang
diperlukan.

3.2. Metode Pengembangan Perangkat Lunak
Metode yang digunakan adalah metode waterfall, yaitu sebuah metode pengembangan software yang

bersifat sekuensial dan terdiri dari 5 tahap yang saling terkait dan mempengaruhi seperti terlihat pada
gambar berikut:

‘ Requirements }—J'
‘ DesignA }T
‘ Implementation }—J'
‘ Verificatio:l }—J'

| Maintenance

Gambar 1. Metode Waterfall

1. Requirements (Analisa Kebutuhan Sistem)

Proses pengumpulan data dilakukan dengan cara observasi dan wawancara langsung dengan pihak
marketing mengenai proses penerimaan mahasiswa baru yang terjadi sekarang sehingga penulis dapat
mengajukan sistem usulan yang akan dibuat. Tahapan ini menghasilkan data yang dibutuhkan dalam
pembuatan sistem.

2. Design (Desain)

Tahap selanjutnya yaitu proses desain dimana penulis merancang serta menentukan alur sistem
secara keseluruhan dengan menggunakan Unified Modelling Language (UML) yang meliputi Use Case
Diagram, Flow of Event, Activity Diagram, Sequence Diagram, Class Diagram, struktur program,
desain input dan output, serta tampilan program. Tahapan ini menghasilkan data yang menggambarkan
aktivitas setiap user didalam sistem.
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3. Implementation (Implementasi)

Penulis menerjemahkan keseluruhan desain sistem yang telah disusun menjadi kode-kode program

sehingga dihasilkan sistem secara keseluruhan.
4. Verification (Verifikasi)

Sistem yang sudah dibuat akan di tes untuk menguji apakah sistem tersebut telah berfungsi dengan
baik sesuai dengan tahap analisis dan desain yang telah dilakukan. Tahapan ini menghasilkan
pengkajian ulang dan perbaikan sistem apabila ditemukan kesalahan.

5. Maintenance (Perawatan)

Tahap akhir adalah perawatan, dimana penulis melakukan pemeliharaan sistem yang termasuk
diantaranya instalasi dan proses perbaikan sistem apabila ditemukan adanya kesalahan/bug yang tidak
ditemukan pada tahap verifikasi. Tahapan ini menghasilkan sistem yang lebih baik dan sempurna.

4. HASIL DAN PEMBAHASAN
4.1. Analisa Sistem Usulan
Analisa ini akan menjelaskan bagaimana sistem yang akan diusulkan mengenai pembelajaran e-

learning (virtual class) di Universitas CIC. Analisa sistem usulan ini menggunakan tools UML (Unified
Modeling Language) yang terdiri dari: Use Case Diagram, Activity Diagram, Sequence Diagram, Class
Diagram, dan tampilan antar muka.
a. Use Case Diagram

1. Use Case Diagram BAAK

/" (Tambah @
<<extgnds>> / <cextends>>

o <<exlsnd5>>
<cextendsz>
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Gambar 2. Use Case Diagram Bagian BAAK

2. Use Case Diagram Dosen

T 7 Kelola \ en;ﬁds
~ Relola N Materi_ %
— D (Jofomesd ) S
irtual Class~ 7
=

enemm
4 Kelnlalugax 38

/ T “ixtendss
<sextends> X nmaul o]

<cextdnds>> % ¢ Edit ) i
1 ~~ - L

| (itimPesan (" tinat

( Kirim >
- \ = \_Peserta / ,~Buat (
i ; MDiskusi” N

Logout )

Gambar 3. Use Case Diagram bagian Dosen
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3. Use Case Diagram Mahasiswa

Mahasiswa

( togout )

Gambar 4. Use Case Diagram bagian Mahasiswa

b. Activity Diagram
1. Activity Diagram BAAK

(O

Gambar 5. Activity Diagram Bagian BAAK

2. Activity Diagram Dosen

Gambar 6. Activity Diagram Bagian Dosen
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3. Activity Diagram Mahasiswa

Gambar 7. Activity Diagram Bagian Dosen

c. Sequence Diagram Bagian BAAK

1. Sequence Diagram Kelola Data Virtual Class

y

Sequence Diagram Bagian BAAK

10 O

L

1BAAK :fufm :cunt[ulvc :lbliyclass
| 1:Kelola datavelass | | |
2: Tambahi N |
3: Input datavclass o
4: Simpan()

k-

e - 10-Dispiay detaviass |

14: Display data vlass
Pl play deta viess _ |

_ 5: Display dataviass _ |

10: Display data viass

Gambar 8. Sequence Diagram Kelola Data Virtual Class

d. Sequence Diagram Bagian Dosen
1. Sequence Diagram Kelola Materi

Sequence Diagram Bagian Dosen

4 ! H ) (@) ()
:Dosen form :control vclass :tbl_materi

_1: Kelola daftar _ :
materi() 2: Tambah() 3: Insert()

- - = ETispTayTAaTelr ————— { ;4: data ditamba‘ﬁk(Ln
[ 7: Update() , |
: £ meo s s
€ — g - — <= & datadi edit J

9: Display materi

10: Hapus()

11: Delete()

13: Display materi 12: data di hapus;

3—‘—le“: Detail() 15: Select() , '
P —————— <& d?ta_deEiH:

17: Display materi

L8 Kehadiran() o Calad ‘

& SirDeravkehtaimn . — S0 data kehadirarn

Garhbar 9. Seq‘uence Diagram Kelolé Materi
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2. Sequence Diagram Kelola Tugas

[sequence Diagram Bagian Dosen |

if n { @) e
:Dosen form control velass thl_tugas  :tbl_tugas_kirim
1: Kelola Tugas() ! i |

|_ztambabg i
: __Ese) |

Ty e — g = = i

. Display tugas i 4: data ditambahiary
[‘&u—— 7: Update{)
€~ SDemargps T T T T osmdedt |
[0l gy peletey ]
| - 5
©~ DBy T T T B Tamdrai |
13:Display tlgas T2 dafa di hapus |
[—20etal) L ysseect)
y Lsiselect)
e e = = = idatadetal
7. Display tugas. i
L 19: udatef)
: —_— lsuddate)
- € =
< 217 Display tigas i 207 nilaj di ecit
e 23:get dsta nilaf
£ | Z:getdat
i O D
€ B DiiTayPrim et — — — 34, Tarmpil print Gata niai

Gambar 10. Sequence Diagram Kelola Tugas

3. Sequence Diagram Kelola Diskusi Online

ESequence Diagram Bagian Dosen

:Dosen form «controlvelass  :tbl_diskusi  :tbl_komentar

1: Kelola dikusi

onlinel] 2 Tambsh() i

 §
K== = ~hipapdig U #:diskusidibuat

6: Hapus() ‘ 7: Delete()
| T:Deletel) i

10: Detail{ 11:select])

(e,
13: Tampil detaildisky ¢ — — — — — —| !

—————— 12:dikusi detai i
15: Insert() :

i i i s o i S J 16: komentar dibuat |
17: Display komentar {

18: Detall
L L I

1: Tampildetail diskul ¢ = — — — — —| {
(== 20:dikusi detal

22: Hagus komentar
s

23:delete()

Kmm
| R S Wl | i 24: Komentar dihapus
25: Display komentar

Gambar 11. Sequence Diagram Kelola Diskusi Online

4. Sequence Diagram Kirim Pesan

Sequence Diagram Bagian Dosen

o F 3 M I O
Dogen ferm aontrelgesantl_mahesiswa th'_gesan

1: Tampd Meau Pesan
2 CarWaasisna X
. — 3isearch)
! Emm——

4 tampl mahasiswal |
gl |

5. Hetk pesan

Gambar 12. Sequence Diagram Kirim Pesan
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e. Sequence Diagram Bagian Mahasiswa
1. Sequence Diagram Pilih Daftar Materi

Sequence Diagram Bagian Mahasiswa

W

|" { ) \
:Mahasiswa :form :control vclass :thl_materi :thl_absensi
| —L:Pilih Daftar Daf(ar ] 2:Lihat materi()
Materi | T 1
[ 3:Detal) | Select()
S: Display materi
4 6:Absensi()
7:Insert()
i '8: data dnambahkaj_‘
9: Display absensi ————— —_—————
Pl SRR | 1

Gambar 13. Sequence Diagram P‘ilih Daftar Materi

2. Sequence Diagram Lihat Tugas

|Sequence Diagram Bagian Mahasiswa

up ‘-—4
1]

:Mahasiswa

form
1: Lihat Tugas()

2: Tampil Tugasl)

N 5: Display tugas |

:control vclass

ithl_tugas  :thl_tugas_kirim

3:Select() !
—_—

i 5: Upload 7: insert()
i — T
9: Display Upload tugas 8 tampil upload tugas
(LN 11; Select()
| P p—
____________ i 12: tampil nilai

<«
13: Display nilai |

Gambar 14. Sequence

3. Sequence Diagram Kelola Diskusi Online

Diagram Lihat Tugas

Sequence Diagram Bagian Mahasiswa

i
:Mahasiswa :form

1: Kelola dikusi__*
online()

2: Buat diskusi

4; Display diskusi

8: Display diskusi |
REY 9; Detail()

0

:control velass

tbl_diskusi :tbl_komentar

7: dikusi di hapus |

12: Tampil detail diskuf

16: Display komentar
| 17:Detal()

22: Tampil detail disku

24: Display komentar

{
|

10: Select -

11: diskusi detail |
| 14: Insert)

19: diskusi detail |
| 22: delete() ‘

-

23: Komentar dihapus

Gambalr 15.

Sequence Diagjram Kelola Diskusi Online
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4. Sequence Diagram Kirim Pesan

Sequence Diagram Bagian Mahasiswa

[l

form ‘control pesan thl_dosen

1 Tamgil Menu Pesan 1
2: Cari Dosen

4 tampil mahasiswal}

Mahasiswa

3:search()

Gambar 16. Sequence Diagram Kirim Pesan

f. Class Diagram
Berikut ini class diagram dari sistem Virtual Class di Universitas CIC :

Dosen Mahasiswa
Admin
+nip  varchar(20) + nim ; varchar(10)
+id_admin : int(11) +nama_dsn : varchar(100} + nama_mhs : varchar(255)
+nama ; varchar(255) + status_dsn : char(1) + status_mhs : char(1)
+ username : varchar(255) + tempal_lahir - varchar(s) Kelas + program_studi < varchar(50)
+ password : varchar(255) + tanggal_lahir : date + angkalan - varchar(4)
+ poto : varchar(255) + alamat : vaschar(150) +id_kelas * int{11) + tempat_lahir : varchar(25)
+ level : char(1) + kota : varchar(50) +kode_kelas : varchar(10) +tanggal_lahi : date
+ provinsi : varchar(50) +nama_kelas : varchar(80) + jenis_kelamin : char(1)
+negara : + alamat : text
: g’ﬂg'"} + kode_pos : varchar(5) + tampilt] + kota : varchar(50)
+ no_telp : varchar(15) + amban() + provinsi : varchar(50)
+no_hp : varchar(15) +edtl) + negara ; varchar(50)
+ email - varchar(50) + hapus) + knde_pos : varchar(s)
+ polo : varchar(255) +no_Lelp : varchar(15)
+ password : varchar(256) T + no_hp : varehar(15)
+ level * varchar(15) + email : varchar(50)
. + photo : varchar(255)
+ tampi) ° + password - varchar(255)
+ tambah() Virtual CLass + level ; varchar(9)
+ ubah() . -
* hapusp) +id_ve ; int(11) + tampil()
+ delaill) + tahun_ajaran : varchar(g) +tambah)
+ nama_vc : varchar(100) + ubah)
n + prodi T varchar(30) + hapus{)
+ semester : varchar(15) + detail()
+ kode_matkul : varchar(15)
% +info_ve  text . .L‘
+ status_ve ; varchar(10)
Pengajar Anggota
+id_pengajar ; int(11) + tampil() , | + ie_anggota: int(11) |
1|+ nip_pengajar : inl(15) + tambah()  + nim : varchar(10)
+id_ve :int{11) + ubah() — +id_ve : varchar(11)
3 + hapus() 1
+ tampil() + enalg + tampil()
+ tambah() ’. +tambah()
+ edit)) + edit()
+ hapus() + hapus{)
5. 0.
Kamentar Diskusi Materi Tugas
' 1
+id_komentar : int(11) U +id_diskusi; ini{11) +id_materi : int{11) M +id_tugas : int(11) —
+id_diskusi : inl(11) +id_ve: intf11)y +id_ve : inl{11) +id_ve zint(11)
+ komenlar - lext & + judul_diskusi : varchar(25¢ +nama_maleri : varchar(25f + nama_lugas : varchar(255
+ waklu_komenlar : datetim¢ +isi_diskusi: text +tanggal_dibual - datetime + berkas_tugas: varchar(25¢
+ dokumen : varchar(100) + gambar_diskusi: varchar(z +status video : char(1) + ket tugas - text
! + id_pengajar: inf{11) + id_materi - int{11) +link_video : varchar(1000) + batas_waktu - datetime
[o-*| + id_anggota: int(11) +id_anggota: inf{11) o.r | +isi_mater : text
+ status_komentar : char(l) | | + id_pengajar: int{1L) + dokumen_materi : varchar + tampil()
.| + waktu_diskusi: datetime + status_materi : char{1) + ambahi)
+ tampile) +batas_absensi : datetime + ubah{)
+ komentar() + tampil() + detail()
+ hapus() + tambah() + tampilf) + hapus{)
+ hapus() + tambah()
+ detail() +ubah()
+ detailf)
+hapus() Tugas Kiim
Pesan + id_tugas_kirim  int(11)
+id_tugas - ing(11) e
+id_pesan : inl{11) Absensi +tanggapan : text

+ waklu_kirim - date
+ pengajar : varchar(11)
+id_anggota: varchar(11)
+isi_pesan : text

+waktu_kirim_tugas : dateli
+id_anggola: inl{11)
+nama_berkas varchar(255
+nilai_tugas - varchar(3)

+id_absensi : iny{11)
+tanggal absensi:dare |t
+id_anggota: im(11)

+ status_absen : varchar(1)
+id_materi : varchar(ll) |«

+ kirimPesan

+ tampilf)
.

+tampilf) + detail()

+ absensi() + hapus()

Gambar 17. Class Diagram

Rancang Bangun Aplikasi Virtual Class Sebagai Media Pembelajaran Menggunakan
Framework Codelgniter Studi Kasus Universitas CIC Cirebon —
(Gagan Suganda, Noni Apriliani Yulia Putri, Ridho Taufiq, Victor Asih)



JURNAL ISSN : 2088-589X 83

4.2. Implemetasi Antar Muka
421 Halaman Untuk BAAK
a. Halaman Form Login

HALAMAN LOGIN ADMINISTRATOR

Gambar 18. Halaman Form Login BAAK

b. Halaman Dashboard BAAK

n

G

Gambar 19. Halaman Dashboard BAAK

¢. Halaman Manajemen Virtual Class

Gambar 20. Halaman Manajemen Virtual Class

4.2.2 Halaman Untuk Dosen
a. Halaman Form Login

Gambar 21. Halaman Form Login Dosen
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b. Halaman Dashboard Dosen

Gambar 22. Halaman Dashboard Dosen

c. Halaman Kelola Materi

et =

Gambar 23. Halaman Kelola Materi

d. Halaman Kelola Tugas

s ke Lty g 2019 - SCN - Rekayasa Perangkat Lunak.

Gambar 24. Halaman Kelola Tugas

e. Halaman Kelola Forum Diskusi

Gambar 25. Halaman Kelola Forum Diskusi
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f.  Halaman Forum Pesan
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Gambar 26. Halaman Forum Pesan

4.25 Halaman Untuk Mahasiswa
a. Halaman Form Login

Gambar 27. Halaman Form Login Dosen

b. Halaman Dashboard Mahasiswa

Information List Tks.

Mambuzt Hollo Work!

Gambar 28. Halaman Dashboard Mahasiswa

c. Halaman Daftar Materi

e by G e

Gambar 29. Halaman Daftar Materi
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d. Halaman Kelola Tugas

0 il 2019 - SCN - Rekayasa Perangkat Lunak

s e et PHPY

Wektu dbuat

Gambar 30. Halaman Kelola Tugas

e. Halaman Kelola Forum Diskusi

o O
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e
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Gambar 31. Halaman Kelola Forum Diskusi

f.  Halaman Forum Pesan

Hvivicos =
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. n TSt Mo,
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Gambar 32. Halaman Forum Pesan
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5.1

5.2.

KESIMPULAN DAN SARAN

Kesimpulan

Dari masalah yang telah penulis uraikan, dapat disimpulkan sebagai berikut:

Aplikasi yang telah dibuat dapat diterapkan sebagai salah satu fasilitas media pembelajaran online
(virtual class) di Universitas CIC Cirebon untuk mengurangi permasalahan yang sering terjadi
berkenaan dengan pembelajaran manual (tatap muka). Aplikasi ini dapat memudahkan pihak BAAK
dalam mengatur jadwal perkuliahaan yang penuh dengan membuatkan jadwal virtual class sebagai
pengganti pembelajaran diruang kelas serta memudahkan dosen maupun mahasiswa dalam melakukan
pembelajaran jarak jauh (virtual class) tanpa terhalang oleh ruang dan waktu.

Berdasarkan hasil implementasi terhadap aplikasi yang telah dibuat, dapat disimpulkan bahwa aplikasi
ini dapat diterapkan untuk membantu pihak BAAK dalam mengatur jadwal perkuliahaan yang penuh
dengan membuatkan jadwal virtual class sebagai pengganti pembelajaran diruang kelas serta
memudahkan dosen maupun mahasiswa dalam melakukan pembelajaran jarak jauh (virtual class)
tanpa terhalang oleh ruang dan waktu.

Aplikasi virtual class ini dapat digunakan untuk membantu pihak BAAK dalam mengatur jadwal
perkuliahaan yang penuh dengan membuatkan jadwal virtual class sebagai pengganti pembelajaran
diruang kelas.

Saran
Adapun saran perihal pembuatan Rancang Bangun Aplikasi Virtual Class Sebagai Media

Pembelejaran Menggunakan Framework Codelgniter dalam proyek ini adalah sebagai berikut:

1.
2.
3.

4,

Belum adanya fungsi pembelajaran online menggunakan live video.

Belum adanya fungsi pembelajaran online menggunakan live recording.

Belum adanya fungsi pembuatan soal pilihan ganda dalam pembuatan tugas beserta pengecekan
jawabansecara otomatis.

Belum adanya notifikasi penerimaan pesan dan notifikasi forum diskusi.
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